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VPLYV ARC’HITEKTONI,CKEHO PROSTREDIA
NA VZDELAVANIE V MUZEU PRE DETI

Ing. arch. Natalia Filova

Vyskumne a Skoliace centrum bezbarieroveho navrhovania
CEDA Fakulta architektury a dizajnu STU v Bratislave

Abstrakt: Pre spolo¢nost je délezité ponuknut priestor na kultirnom
diani vSetkym skupinam obyvatelstva. Vysoky vyznam ma prezentacia
obsahu pre deti, aby sa podporilo vzdeldvanie, umelecké citenie asocia-
lizacia mladej generacie. Kvalitna architektura moze vytvorit atmosféry
sustredenia, oddychu, zazitkov, pribehov a prispiet k vychove, vzdelava-
niu a tvorbe vkusu u deti. Multisenzorické a interaktivne prvky muizea su
v sulade s principmi univerzalneho a humanno-centrického navrhovania,
vdaka ktorému ma o najvacsie mnozstvo ludi rézneho veku a s rozli¢-
nymi potrebami moznost plnohodnotne vyuzivat dané prostredie. MU-
zeum pre deti pritom prispieva tiez k medzigeneracnej spolupraci deti
a dospelej aj starsej populacie a k vytvoreniu podnetného priestoru pre
vSetkych. V suc¢asnosti sa javi, Ze podobnych zariadeni na Slovensku nie
je dostatok, a preto by bolo prinosné rozsirit povedomie o tejto téme
medzi odbornou aj laickou verejnostou. Skimaju sa spdsoby, ako mozno
architektonickymi prostriedkami navodit vhodné podmienky pre mimo-
Skolské vzdelavanie deti a overuju sa na vystave v muUzeu pre deti, BIBI-
NANE - Medzinarodnom dome umenia pre deti v Bratislave. Koncept
rozmiestnenia expozi¢nych priestorov a prvkov, ich tvaroslovie a fareb-
nost ma vyznamny vplyv na vysledné edukacné, zazitkové ainkluzivne
pbsobenie prostredia na navstevnikov. Prispevok sa vo vyskumnej ¢as-
ti taziskovo venuje zbieraniu a vyhodnocovaniu informacii pomocou
Strukturovanych rozhovorov s detmi v BIBIANE. Aplikovanie podobnych
rozhovorov by pritom mohlo byt aj vbuducnosti prinosné varchitekto-
nickej a muzedlnej praxi ako forma participativneho navrhovania.

Klucové slova: detské muzeum, prostredie vzdelavania, vystava, inkluzia,
rozhovory

Abstract: It is vital to offer space within the cultural happening to all the
social groups in a society. It is of high significance to present the chil-
dren’s content to support the education, art feeling, and socialization
of the young generation. Quality architecture can create an atmosphe-
re of concentration, relaxation, experiences, and stories and contribute

12.



to the education and creation of style within children. The multisensory
and interactive features of the museum are in line with the principles
of universal and human-centric design. That causes the majority of pe-
ople of various ages and different needs to have the possibility to fully
use a given environment. The children’s museum also contributes to in-
tergenerational cooperation among children and adults and even the
elderly population and the creation of a stimulating environment for all.
Currently, it seems that there is an insufficiency of similar facilities in
Slovakia. Therefore, it would be advantageous to broaden the awareness
about this topic among the professional and general public. We resear-
ch the ways to make suitable conditions for out-of-school education of
children using architectonic means and they are proven at the museum
exhibition for children, BIBINANE - International House of Art for Chil-
dren in Bratislava. The concept of arranging the exposition space and
features, its morphology, and coloring have a significant impact on the
final educational, experience, and inclusive work of the environment on
the visitors. The article deals in its research with collecting and evalu-
ating the information in structured dialogues with children in BIBIANE.
The application of similar discussions could be advantageous evenin the
future in architectonic and museum practice as a form of participatory
design.

Keywords: children’s museum, educational environment, exhibition, in-
clusion, discussions

Uvod
Co je mlzeum pre deti?

R&zni autori vnimaju postavenie, poslanie a vyznam muzea pre deti va-
riantne a nezhoduju sa pri jeho definovani a nazvoslovi. Detské muze-
um ma pdvod vo vedeckych centrach, od ktorych sa liSi tym, Ze detské
muzeum nemusi byt zamerané na vedné oblasti, ale na akukolvek témui.
Muzeum pre deti je zvyCajne ur¢ené mladsiemu publiku ako vedeckée
centrum, zvykne sa uvadzat vek hlavného publika detského mulzea do 12
rokov (Karadeniz, 2010, s. 601; Pearce, 1998, s. 20), pripadne vek od z do 15
rokov (JGva, 2004, s. 57), avSak nie je potrebné tieto Udaje vnimat striktne,
vek sa mdze liSit aj podla individuadlneho pripadu a lokality. Najma muzea
pre deti v USA a v Eurdpe su rozdielne, v Eurépe maju ovela mensiu tra-
diciu a vyskyt a je tu preto priestor na volnejSiu interpretaciu toho, ¢o
je muzeum pre deti, akej vekovej kategorii sluzi a aké funkcie naplia. Ich
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funkéna napln sa podlaJivu (2004, s.20) liSi tym, ze v USA je vys$si dbraz na
vzdelavacie ciele: ,Eduka¢na dimenzia muzea bola tradi¢ne preferovana
v tedrii i praxi severoamerickych muzejnych institucii, ktoré mnohokrat
- narozdiel od eurdpskych pristupov - z tejto funkcie odvodzuju bazové
poslanie muzea.” Vzhladom na zdsadné postavenie vzdeldvania v muzeu
pre deti v tomto prispevku skimame prave jeho eduka¢nu dimenziu.
Analogické zariadenia vznikaju aj na dalsich kontinentoch, najma v roz-
vinutych krajinach po celom svete najdeme vyraznu zhodu s USA a Eu-
répou, hovor Jdva (2004, s. 57), pricom: ,Odlisna byva funkcia detskych
muzef v rozvojovych krajinach. Tu sa analyzované kultUrne institUcie pre
detia mladez ¢asto snazia prispievat k rieSeniu vaznych edukacnych i so-
cialnych problémov svojej komunity.” Vedecké centrum naopak aktivne
zapadja starsSie deti a dospelych a ponuka vedecky, pripadne technicky
obsah s réznymi pokusmi &i javmi.

Asociacia detskych muzei (ACM) definuje detské muzeum ako komu-
nitné zariadenie, ktoré vytvara podmienky pre vysoko kvalitné a veko-
vo primerané vzdelavacie zazitky pre deti (ACM, 2016). Hra sa tu prelina
s ucenim, pretoze mladsie deti sa ucia predovsetkym prostrednictvom
aktivneho zapojenia sa a hry. Detské mlUzeum ma vytvarat prostredie
vhodné pre rodinné, kulturne a socialne travenie volného ¢asu. Priority
tradi¢nych, beznych muzei sumarizuje Schleicher (2016) a uvadza, ze su
nimi uchovavanie a ochrana zbierok a suvisiace Sirenie vzdelanosti s ob-
racanim sa na histériu. Poslanie detskych muzei podla ACM vSak netkvie
v archivovani zbierok, ale v poskytnuti fyzického priestoru a exponatov
pre deti a ich rodiny, kde sa mézu ucit a hrat. Zastavaju principy rovnosti
a inkluzie tak, aby mohli detské muzed sluzit vsetkym detom a rodindm.
Detské muUzeum ma byt pristupné a pouzivatelné (angl. user friendly), in-
teraktivne, hands-on, atraktivne, bezpecné a stimulujuce miesto, vhod-
ne navrhnuté pre saturaciu vyvinovych potrieb deti, vratane socializacie.
Pearce (1998, s. 19 — 20) tvrdi: ,Detské muized nie sU mUlzed v tradicnom
zmysle slova. [...] Hoci maju spolo¢né ¢rty s tradi¢nymi mizeami (napri-
klad vystavuju a vzdelavaju) a niektoré urcite aj zhromazduju a uchova-
vaju, maju aj komunitnu a sociadlnu ulohu.” Silav (2014, s. 357) uvadza, ze
muzea pre deti ,integruju mnoho aktivit a prispievaju k mentalnemu,
fyzickému, afektivnemu a socidlnemu rozvoju deti.” Dalej vysvetluje, ze
deti sa v nich ucia mysliet samé za seba a rozsiruju svoje schopnosti
riesit problémy. Cohen a McMurtry (1985, s. 7) piSu, Ze pre dospelého,
ktory je zvyknuty na tradi¢né muze3, je detské muzeum ako ,anarchia -
miesto preplnené vecami a zvlastnymi viozenymi interiérmi, kde mézu
[udia slobodne skumat, dotykat sa, manipulovat a opotrebovavat ex-
ponaty.” Mayfield (2005) konstatuje, Ze od samotného vzniku detskych
muzef existoval problém s definiciou tychto zariadeni a Ze detské muzea
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nemusia byt povazované za ,pravé” muzea.

MUzeum pre deti je Specifické akcentovanim vzdelavace] funkcie a jej
spojenim so zazitkami, hrou a interakciou. Tvorba atmosféry podporu-
juca zvedavost, fantaziu, objavovanie, ale aj komunikaciu, koncentraciu
pozornosti a oddych je preto ddélezitym architektonickym aspektom
tychto zariadeni.

BeZné muzeum Muzeum pre deti

exponaty zvacsa
bez historickej
hodnoty

ochrana exponatov

skimanie, socializacia,

multisenzorickost

”\
- - -~
%A experimenty,

) . e interakcia
historické originaly
vnimanie hlavne zrakom ucenie hrou obrazky: Freepik.com

Obrazok 1 Komparacia bezného, tradi¢ného muzea a muzea pre deti. Zdroj: Filova, 2022;
obréazky z Freepik.com

Vzdelavanie v muzeu pre deti

Edukacia je jedna z najddlezitejsich funkcii mUzea pre deti. Na rozdiel od
dospelych maju deti iné naroky na prijimanie informacii a ucenie. Piaget
(1969) zistuje, Ze najma deti mladsie ako 11 az 12 rokov sa vzdeldvaju inak
ako dospeli, rozoznava 4 kognitivne Stadia vyvoja u ludi: (1) Senzomoto-
ricke $tadium (cca o —2roky), (2) Stadium predoperacneho myslenia (cca
2 - 7 rokov), (3) Stadium konkretnych operacii (cca 7 — 11 rokov), (4) Sta-
dium formalnych operacii (od cca 12 rokov). Tvrdi, Ze ucenie deti nastava
ako vysledok priameho skimania prostredia. Kotradyova a kol. (2015, s.
142) spominaju, Ze muzed, vedecké parky a pod. presli k zazitkovej forme
ucenia a prezentovania informacir. ,... ked mézu navstevnici akéhokolvek
veku v rdémci expozicie nieCo zazit, pointu si skdr zapamataju na trvalo,”
dalej uvadzaju spojitost' s tvorbou pribehov (storytelling), ktoré maju na
ucenie a pamat vysoky vplyv, a ktorych vznik siaha az do pociatkov lud-
stva.
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Daldim dolezitym rozdielom v u¢eni dospelych a deti je motivéacia. Zatial
¢o u dospelych byva silnd vnUtorna motivacia, deti potrebuju hlavne ex-
ternd motivaciu k uceniu. Vyznam motivacie v mulzeu na vysledné uce-
nie spomina aj Black (2005, s. 144). V. mUzeu je mozné deti motivovat tak,
aby bolo pre ne prostredie podnetné, aby ich pobyt v muzeu bavil a aby
bolo vzdeldvanie spojené s hravymi zazitkami, komunikaciou a radostou.
Falk a Dierking (2018, s. 196) tvrdia: ,Fyzické prostredie nielenze vytvara
kontext, v ktorom mdze prebiehat ucenie, ale fyzické prostredie ma aj
potencial vytvarat tuzbu po uceni” Existuju rézne architektonické a di-
zajnérske rieSenia, ktoré pdsobia na deti motivujucim spbsobom, apli-
kujeme pritom najma poznatky z architektonickej kompozicie (tvarova-
nie, umiestnenie, proporcie, farebnost, textury &i struktury), pricom by
sme mali obzvladst dbat na mierku priestoru a interiérového vybavenia
Umernu detom. Falk a Dierking (2018, s. 54) spominaju: ,Napriek tomu, ze
v literatUre je stale malo zastupen3, sa dblezita uloha fyzického kontextu
na ucenie a pamat zacala viac ocenovat.” Neskor uvadzaju 1o faktorov,
ktoré maju klucovy vplyv na ucenie sa v muzeach a z muzel. Tieto fakto-
ry su rozdelené do 4 kontextov (Falk a Dierking, 2018, s. 182): ,(1) osobny
kontext, (2) sociokulturny kontext, (3) fyzicky kontext, (4) Cas”, pricom
pre skimanie architektury je najviac dblezity fyzicky kontext, ktory Falk
a Dierking (2018, s. 182) dalej Clenia na: ,(a) prispdsobenie sa prostrediu
(priestory a miesta), (b) dizajn (vystavy, interaktivne galérie, programy,
digitalne média atd.)" Prispdsobenie prostrediu sa vnima z hladiska dob-
rej orientacie, a najma multisenzorickych a podnetnych rieSeni prostre-
dia expozicie. Cielom je saturovat vSetky tri oblasti u¢enia definované
Bloomom (1956): kognitivne ucenie, afektivnu oblast a psychomotoricky
vyvin. Mozno vyuzit aj moderné prostriedky audio-vizudinej prezenta-
cie Ci virtualnej a rozsirenej reality, Kesner (2000) vystihuje vyznam di-
gitalnych technoldgii pre sprostredkovanie exponatov a hlboky zazitok
v dnednych muzeach a galériach.

Ucenie mdze prebiehat pomocou fyzického prostredia, vznika poucna
architektura. Pre efektivne a kvalitné naplnenie edukacnych cielov na
vyucovani v skole, pri ssmostudiu, ale aj pri ziskavani vedomosti v muzeu
je preto vhodné uplatriovat vyucovacie Ci didaktickeé zasady, ktoré vznik-
li zo zovSeobecnenych pedagogickych skusenosti. Petlak (2016, s. 109)
spomina J. A. Komenského, ktory ako prvy vo svojom diele ,Analyticka
didaktika" formuloval az 187 didaktickych zdsad. Pre tvorbu architektury
na baze pedagogiky a Umernu detom je velmi relevantna aj pedagogicka
koncepcia Marie Montessori, ktord podporuje deti v nezavislosti pri akti-
vitdch a samostatnom uzivani prostredia (Stéhli, Lawrence, 2018).
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Vyskum v BIBIANE
Ciele

V tomto prispevku je prezentovana zaverecna faza a suhrn vyskumu po-
tencidlu architektUry mulzea na podporenie vzdeldvania deti v BIBIANE
- Medzinarodnom dome umenia pre deti v Bratislave. Vyskum bol zasa-
deny do prostredia docasnej vystavy ,O Bauhause a malych dizajnéroch”
(27. 2. 2019 = 1. 9. 2019). Autormi jej nametu a vytvarno- priestorového
rieSenia sU Roman Bezak a Marek Dobe§, scenar a dramaturgiu navrhla
Ingrid Abrahamfyova. Vystava bola venovana stému vyrociu zalozenia
prvej skoly moderného dizajnu Bauhaus. Abrahamfyova (2019a) vysvet-
[uje, ze navrhli vzdeldvacie aj herné miestnosti: ,Vystava je koncipovana
ako dizajnérske dielne pre mensie aj vacsie deti, a zaroven ako vzdeldvaci
priestor pre starsich Ziakov a dospelych.” Vyskum bol zamerany na ana-
lyzu priestorovych vlastnosti, exponatov a interakcii medzi nimi a nav-
Stevnikmi.

Cielom najma prvych dvoch faz vyskumu bolo vyhodnotit niektoré fak-
tory ovplyviujuce pozornost deti, ich zaujem a schopnost’ ucit' sa vo fy-
zickom prostredf vystavy a vyvodit zavery, ktoré by mohli poméoct pri
tvorbe buducich expozicii v ¢o najvyssej edukacnej efektivite. V tretej
etape sa overuje a zistuje (1) ktory exponat je pre deti najatraktivne;jsi
a preco, (2) ¢ivedia deti pomenovat vedomosti ziskané z vystavy, (3) Cije
expozicia vnimana multisenzoricky, (4) prijatelnost orientacie v budove
pre deti.

Etapizacia

Vyskum sa sklada z troch faz, z ktorych prvé dve boli prezentované
v prispevkoch ,Impact of Architecture on Children’s Museum Visitors"
(Filova, Rollova, 2019a) a ,Human Centered Design of a Children’s Muse-
um” (Filova, Rollova, 2019b). Strucne predstavime vysledky z tychto faz
a budeme sa dalej primarne zaoberat tretou vyskumnou fazou, spatnou
vazbou od deti. Tdto etapa vyskumu priamou interakciou s detmi a ich
dospelymi sprevadzajucimi osobami overuje zavery z

predchadzajucich faz vyskumu a hlada mozné riesenia do buducej tvor-
by vystav.

Metddy a materialy

Na zaciatku vyskumu vystavy vBIBIANE bol priestor expozicie analyzova-
ny najma zpohladu interiérového rieSenia a prebiehala fotodokumenta-

cia. Pozorovalo sa tiez dianie a spravanie, komunikacia a spolupraca deti
na vystave a formulovali sa Uvodné hypotézy s cielom preskumat vzde-



lavanie deti na tejto vystave. V druhej faze vyskumu sme zistovali, ktoré
rieSenia vo fyzickom prostredi podporuju ucenie za predpokladu, ze ¢im
viac dieta exponat zaujme, tym dIhsi ¢asovy Usek pri flom stravi, a tym sa
zvySuje jeho edukacny potencidl. Pocas terénnych obhliadok sa pozoro-
vali interakcie medzi detskymi navitevnikmia 6 exponatmi. Bolo merané,
kolko Casu detj stravili pri kazdom exponate v 2 vystavnych miestnos-
tiach, a teda dlzka Casu interakcie deti s exponatmi. Pre toto meranie
bola vybrana nahodna vzorka z5 deti rézneho pohlavia a veku, prevazne
predskolského a mladSieho skolského.

Metddou vyskumu tretej fazy je riadeny Strukturovany rozhovor s detmi.
Rozhovory prebiehali v BIBIANE v septembri 2019 po tom, ako detski res-
pondenti navstivili skimanu vystavu za suhlasu a v pritomnosti dospe-
lych sprevadzajucich oséb, ako aj za suhlasu samotnych deti. Rozhovor
bol anonymny a skladal sa zo 4 otazok reflektujucich zistenia a hypoté-
zy z predchadzajucich faz. Ankety sa zUcCastnilo 37 respondentov, zkto-
rych relevantne odpovedali 34. Deti zvac$a odpovedali s entuziazmom,
niektorym v komunikacii pomahali dospeli a niektoré oslovené deti sa
ankety zucastnit’ nechceli, ¢o bolo respektované. z respondenti nebo-
li do vysledkov zahrnuti z dévodov nedokoncenych rozhovorov alebo
Uplného odpovedania rodi¢ov za deti. Deti, ktorym rodicia v odpovedani
len Ciastkovo pomahali, boli do vysledkov zapocitané. Okrem odpove-
di na vyssie vopred formulované otazky sa zbierali ddta o pohlavi deti
a o ich pribliznom veku (rozdelenie na predskolsky a skolopovinny vek).
Respondentsku vzorku tvorilo 18 dievcat a 16 chlapcov, 17 predskolského
veku a 17 Skolského. Tieto Udaje sa zbierali kvoli overeniu réznorodosti
respondentov, nebola dalej skimana korelacia odpovedi na otdzky s po-
hlavim a vekom deti.

1. a 2. faza vyskumu (pozorovanie, analyzy, meranie ¢asu interakcii)

3. faza vyskumu (rozhovory)

Diagram 1 Etapizacia a metddy vyskumu v BIBIANE. Zdroj: Filova, 2020.
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1. Faza:
Pozorovame

Ciel: Analyza

hypotéz

Cief: Vyhodnotenie
schopnosti

2. Faza: ey 4 venovali jednotlivym Eeeeeey 4 exponatov zaujat’ deti

Meranie ¢asu a udrzat' ich

pozornost’

3. Faza: ief: Overit' hypotézy,

& . Zistovanie preferenc g .
trul B ———— —_— vytvorit’

= el navitevnikov et it
rozhovor predpoklady

Obrazok 2 Axonometria skiimaného priestoru vystavy. Zdroj: Filovd, 2022

Zistenia

Priemerny celkovy Cas, ktory deti stravili v 2 Studovanych miestnostiach,
bol 15,99 minuty. Pre kazdy exponat je vypocitany priemer nameranych
hodndt a percentualny podiel ¢asu, ktory mu deti venovali. Su tiez za-
nalyzované rézne faktory, ktore mohli ovplyvnit dlzku pozornosti veno-
vanej kazdému exponatu. Studujeme usporiadanie exponatov v ramci
dispozicie priestoru, ich vhodnost pre deti s réznorodymi potrebami,
manévrovacie plochy, dosahové vzdialenosti a farebné rieSenie vplyva-
juce na orientaciu a pozornost deti. Grafické vyhodnotenie sumarizuje
zistenia z prvych dvoch faz vyskumu a znazormuje percentualny podiel
Casu, ktory pozorované deti venovali vybranym exponatom. Fotografie
ilustruju exponaty, interakcie medzi nimi a navstevnikmi a situacie vo vy-
stavnych priestoroch.



Exponat 1
31,3%; 5,00 min

-
::‘-

. u

Exponat 2
4,3%; 0,69 min

Exponat 3

0,4%; 0,06 min

+ Prijemny nabytok

+ Teply upokojujtici materidl

— Nevhodné frontélne svetlo

Exponat 4
51,3%; 8,2 min

+ Praktické zruénosti

+ Teply upokojujuci material
— Intrukcie prili§ vysoko

— Slabo viditelné pokyny

Exponat 5
4,1%; 0,66 min

+ Esteticky exponat
— Vysoka lokalizacia

— Svetelné odrazy

— Hands-off exponat

Exponat 6
4,0%; 0,64 min

+ Velmi atraktivne pre deti
+ Praktické zru¢nosti

— Mierne nebezpeéné

— Velmi vyrazné farby

+ Kreativne a naducné

— Vysoka lokalizacia

+ Kreativne, tvorivé
— Nevhodné umiestnenie

(malo miesta na hranie a

blokovanie otvérania dveri)

Tabulka 1 Graficka analyza fotografii s moznymi vplyvmi na vysledky. Foto: Filova, 2019
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Otazka 1., Ktory vystaveny prvok Ta najviac zaujal na vystave O Bauhause
a malych dizajnéroch a prec¢o?”

Ciel: Odpovede na tuto otazku maju ozrejmit, ktory exponat je pre deti
najatraktivnejsi a na zaklade Coho si ho deti vyberaju. Predpoklad je, ze
model funkcionalistického domceka (E4) bude najcastejSou odpovedou,
pretoze z predoslého vyskumu vyplyva, ze deti maju tendenciu travit
najviac ¢asu pri nom. PokUsime sa zistit, preco deti najviac zaujal. Vdaka
vyhodnoteniu odpovedi lepSie porozumieme, na ¢o upriamovat pozor-
nost pri tvorbe exponatov, aby sme dosiahli zaujem deti. Bude sa tiez
vyhodnocovat, ¢i deti spomenu farebnost tychto exponatov alebo ich
okolia.

Vyhodnotenie prvej otazky: Deti oznacovali podla ocakdvania za
najatraktivnejsi exponat model funkcionalistického domu (E4) v4. miest-
nosti. 15 deti prejavilo najviac entuziazmu z tohto expondatu vdaka

jeho interaktivnosti, mohli don vstUpit, Smyknut sa, a Casto spominali aj
zabavné dostavovanie okolia domu pomocou farebnych penovych kom-
ponentov. Druhym najpopularnejsim exponatom s po¢tom responden-
tov 13 bol model auta nachadzajuci sa v poslednej expozi¢nej miestnos-
ti. Deti bavilo instalovat sUciastky auta, ako su kolesd, ale aj riadit auto
pakou, hrat'sa na Soférovanie a pozorovat premietané video z vyrobne;
linky automobilov. DalSie exponaty boli menej oblubené a kazdé dieta
malo pre svoju volbu individualnejSie dévody. Farebnost exponatov deti
samé od seba nespominali, je pravdepodobné, ze ju registrovali skdr na
nevedomej Urovni, alebo jej vedome neprikladali velky vyznam.

T
° 13
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1. miestnost: 2. miestnost: 3, miestnost: 4, miestnost: 5. miestnost: 6. miestnost: Ni¢ / nevedeli
Historia a tedria Ateliér kostymov Drevarska tvorba, Dielna Kovodielna; Automobilova povedat
Bauhausu E2 (kreslenie)  architektiry, E4 Hudobny nastroj dielfia: auto
(doméek)

Graf 1: PocCet deti, pre ktoré boli jednotlivé miestnosti a exponaty najzaujimavejsie.

Pozn.: Deti menovali zvacsa 1 najoblubenejsi prvok, no v niektorych pri-
padoch spomenuli 2 - 3 exponaty, preto je sucet zvolenych najzaujima-
vejsich prvkov vyssi ako pocet respondentov. Viaceré deti oznacili ako
najzaujimavejsi prvok celu niektoru miestnost.

Otézka 2: ,Co si sa naucil/a na tejto vystave?

Ciel: Cielom je pokuUsit sa zistit, ¢i vystava naplnila svoj edukacny poten-
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cial, aky je jej vzdelavaci Ucinok a informativna hodnota. Vyhodnocovat
sa bude rozsah odpovede (pocet vymenovanych naucenych informacii)
aich detailnost.

Vyhodnotenie druhej otazky: Vysledky tejto otdzky su zmieSané, pre-
toze velka Cast detskych respondentov (12) nevedela pomenovat’ nic,
¢o sa na vystave naucili. Deti Skolského veku sa zvacsa vedome v neja-
kej oblasti vzdelali, niektoré si pamatali aj detailné informacie, iné skor
¢innosti, v ktorych sa zdokonalili. Exponat s najvac¢sou edukacnou ucin-
nostou v rozhovoroch bol model auta. Komponovanie z geometrickych
plosnych aj priestorovych prvkov bolo tiez pomerne ¢astou odpovedou.

Limity: Vyhodnotend nizka miera vzdeldvania deti na vystave nemusf
znamenat, ze by vystava naozaj nepdsobila edukacne. Deti predskolské-
ho veku sa primarne ucia hrou, preto, ked malé deti odpovedali, ze sa
len hrali, neznamena to, ze by sa naozaj ni¢ nenaucili, pretoze pri aktivi-
tdch na vystave minimalne rozvijali svoje psychomotorické schopnosti,
no nevedeli pre svoj nizky vek identifikovat a pomenovat, ¢o konkrét-
ne sa naucili. Uvadzaju to aj Cohen a McMurtry (1985, s. 6): ,Manipulacia
s predmetmi je znama ako vyvojovo dblezZita sucast detského ucenia.”
Podobné zmienky najdeme aj u inych odbornikov ako Piageta (1969) Ci
Pearcea (1998).

12
10
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Teoriu o Skole  Kombinovat Vytvorit Komponovat z Miesat farby Komponovat z Stavat ,iglu” Skladat sicasti Nic konkrétne
Bauhausu, o modne Lvrtulku® (E1, geometrickych (ES, 4. geometrickych (5 miestnost) modelu auta, sa nenaudili,
Josefovi doplnky {2. 3. miestnost) 3D tvarovpri miestnost]) ploinych obsluhovat len sa hrali
Vydrowi (1. miestnost) dome (E4, 4. tvarov (EB, 4. kladku na aute
miestnost) miestnost) miestnost) (6. miestnost)

Graf 2: Polet deti, ktoré sa na vystave naucili jednotlivé Cinnosti alebo poznatky.

Pozn.: Deti menovali zvacsa 1 Cinnost, ktord sa naucili, no v niektorych
pripadoch spomenuli 2, preto je sucet deti, ktore sa naucili spominané
¢innosti, vyssi ako pocet respondentov.

Otazka 3: Ktoré zmysly si pri vnimani vystavy vyuzil/a (zrak, sluch, hmat,
¢uch, chut)?*

Ciel: Touto otazkou zistujeme, ¢i deti vnimaju vystavu viacerymi zmysla-
mialebo len jednym. Na zaklade toho bude mozné Ciastocne dedukovat,
do akej miery by vystavu percipovali aj deti so zmyslovym postihnutim,
kedZe je predpoklad, Ze pocas realizovania ankety nebude moznost
stretnut mnoho takych deti. Vyhodnocovat sa bude pocet zmyslov, kto-
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ré deti vymenuju, a frekvencia ich opakovania.

Vyhodnotenie tretej otazky: 23 deti odpovedalo, ze vystavu vnimali jed-
nym zmyslom, 9 deti vymenovalo dva zmysly a 2 nevedeli odpovedat na
otazku. Tri a viac zmyslov nemenoval ziadny respondent. Najviac prefe-
rovanym zmyslom bol hmat, ¢o indikuje, Ze vystava by bola pravdepo-
dobne podnetna aj pre navstevnikov so zrakovym postihnutim. Zrak bol
druhym najoblUbenejsim zmyslom pri vnimani vystavy a sluch skoncil na
tretom mieste (na vystave boli aj akustické exponaty - hudobné nastro-
je). Deti, ktoré menovali dva zmysly, soomenuli zrak v kombinacii s hma-
tom (7 pripadov) alebo zrak v kombinacii so sluchom (2 pripady). Cuch
a chut nebola do expozicie integrovang, je to aj ddvod, preco ju ziadny
respondent nevnimal tymito zmyslami.

24
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Zrak Sluch Hmat Cuch Chut Nevie

Graf 3: Pocet deti, ktoré na vystave primarne pouzivali menované zmysly.

Pozn.: 9 deti menovalo 2 preferované zmysly, preto je sucet deti, ktoré
preferuju jednotlivé zmysly, vyssi ako pocet respondentov.

Otazka 4: ,Vedel/a by siv tejto budove najst vychod?*

Ciel: Otazka sa snazi zistit, ¢i sa dieta dokdze zhruba orientovat v budo-
ve.

Vyhodnotenie Stvrtej otazky: 20 deti nemalo problém so zakladnou
orientaciou v budove, 8 sa zorientovat nedokazalo a 6 detf si nebolo is-
tych. Viaceré deti vysvetlili, ze do BIBIANY chodia pravidelne, a preto sa
v budove dobre vyznaju. Respondenti, ktori boli na svojej prvej ndvsteve,
mali vacsi problém v zorientovani sa. Niektoré deti boli este prilis malé na
to, aby boli schopné sa samé pohybovat po budove.

8 6
- [ E—

Ano Nie Nie je si isty, moZno

Graf 4 Odpovede respondentov na Stvrtu otazku.
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Zhrnutie - spatna vazba od deti

Rozhovory s detmi v priestore BIBIANY priniesli do vyskumu ndzory deti
a tieto zistenia: (1) prvky dom a auto boli najatraktivnejsie vdaka interakti-
vite, (2) vedomosti deti nie je jednoduché vyhodnotit, (3) vystava je mul-
tisenzoricka, najma kombinaciou zraku a hmatu, (4) orientacia v budove
je dobra, avSak mozno ju zlepsit.

Okrem odpovedi na otdzky mali deti a ich sprevadzajuce osoby moznost
spomenut vlastné postrehy a pre nich délezité skuto¢nosti. V nadvaz-
nosti na Stvrty otazku viaceri navstevnici podotykali, Ze nevedeli iden-
tifikovat zaciatok a koniec vystavy. Nebolo teda zrozumitelné, ktorym
vstupom mali na vystavu vchadzat a ktorym vychadzat. Spominali tiez
tazkosti s presuvanim sa po budove kvdli vytahu, ktory bol v ¢ase vysku-
mu docasne mimo prevadzky. Niektori respondenti tiez konstatovali, ze
vystava obsahovala z ich pohladu privela sprievodného textu pre det-
ského navstevnika, ktory nebol schopny absorbovat také mnozstvo in-
formacii. Mozno tu pozorovat suvis s didaktickou zasadou primeranosti
pre deti. Abrahamfyova (2019b) vSak objasnuje, Ze text bol uréeny predo-
vSetkym dospelym navstevnikom: ,Deti sa zoznamia s témou prostred-
nictvom interakcii, ich dospeli sprievodcovia prostrednictvom stru¢nych
textov.”

Diskusia

Pri tvorbe dispozicie vystav je potrebné zvazit vhodné umiestnenie ex-
ponatov v miestnosti, manipula¢nu plochu, adekvatnu vysku, ako aj opti-
malne mnozstvo a kombinaciu exponatov v tej istej miestnosti.

Cohen aMcMurtry (1985) uvadzaju, Zze najatraktivnejsi exponat sa odpo-
ruca umiestnit samostatne, najlepsie na konci vystavy. Navstevnici tak
md&zu venovat dostatocnu pozornost vietkym exponatom a spomien-
ka na expoziciu sa umocni najzaujimavejsim zavere¢nym prvkom. Model
funkcionalistického domu by preto zdanlivo mohol byt situovany na kon-
ci vystavy, avSak nachadzal sa tu model auta, ktory v ankete vychadzal
ako druhy najoblUbenejsi, a zaroven najviac vzdelavaci exponat, takze
bol vhodnym atraktivnym a edukacnym zakon&enim vystavy.

Je délezité zvazit vplyv dizajnu na exponaty, lahko viditelné prevede-
nie a dobré osvetlenie su zakladnymi atributmi. Kazdy exponat ma byt
navrhnuty na pouzitie dietatom aj na voziku, oznaceny velkym pismom
a l[ahko Citatelnym textom, ponukany s hmatovymi alternativami, vhodné
je zahrnut aj audio prehliadku.

Mé&Zzeme porovnat vysledky prvej meratelnej Casti vyskumu, interakcie
deti s vystavnymi prvkami, a konstatovat, Zze zistenia sa podobali vysled-
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kom vyskumu v Discovery Centre v Cleethorpes, kde deti priemerne
venovali exponatom okolo 44 sekund (Caulton, 1998, s. 24) Merania Ca-
sovych intervalov v BIBIANE ukazuju, ze priemerny celkovy Cas straveny
v dvoch studovanych miestnostiach bol 15,99 minuty a priemerné ¢asy
venované jednotlivym Siestim exponatom boli vzostupne: 3,6 s; 38,4 S;
30,6 S; 41,4 S, 5 mina 8.2 min.

Priemerny cas venovany jednému exponatu v BIBIANE je podla vyssie
spominanych merant: (5,00 + 0,69 + 0,06 + 8,20 + 0,66 + 0,64) Min / 6 = 2,54
min, ¢o je taktiez kratky ¢as. Vzhladom na to, ze domceku a skladaniu
prvkov v drevodielni deti venovali ovela vacsi Casovy priestor ako ostat-
nym exponatom, mozno by pre objektivnejsiu analyzu bolo vhodnejsie
pocitat median ako aritmeticky priemer. Zistime ho zo sUboru vzostup-
ne zoradenych Cisel: X=[0,06; 0,64; 0,66; 0,69; 5,00; 8,20] min, kde je pocet
prvkov N = 6. Pri parnom pocte prvkov pouzivame vzorec (Matematika,
2006 - 2014): Me(X) = (XN/2 + x(N/2+1)) / 2 = (x6/2 + x(6/2+1)) [ 2 = (X3+X4)
/2=(066+0,69)/2=135/2= 0,675 Prevedenim vysledkov zistime, Zze
0,675 Min = 40,5 s, €O je skoro identicka hodnota s vysledkom popisanym
Caultonom (1998, s. 24), kde to bolo 44 s.

Naskytuje sa otdzka, do akej hibky mézu navitevnici porozumiet expo-
natu a vytazit z neho vzdelavaciu hodnotu, ked mu venuju len kratky Cas
a ako by bolo mozné dizku sustredenia deti predizit, k ¢omu sa snazil
priblizit vyskum v BIBIANE. Exponaty a architektonické rieSenie interiéru
boli preto podrobne analyzované.

Jednou z ciest sa javi znizenie poctu atraktorov v miestnosti s prestrie-
danim oddychovymi zénami, ¢o by malo zvysit atmosféru sustredenia
sa, ako aj Cas venovany jednotlivym vystavnym prvkom. Z psychologic-
kého hladiska vsak nemozno diZzku sustredenia deti predlZzovat nad isté
limity. Mozno ju vSak v medziach ovplyviovat napriklad tym, nakolko die-
ta aktivita zaujme, ako sa v prostredi citi, ako prostredie posobi fareb-
nostou, tvarovanim, a podobne. Zistujeme, ze existuje priestor na pre-
diZenie priemerného niekolkosekundového sustredenia, ktore vyslo zo
spominanych vyskumov, pretoze priemernd dizka, ktoru sa deti dokdzu
sustredit, sa podla Studie Brain Balance (2020) odvija od veku dietata ra-
dovo v minutach nasledovne:

Tabul'ka c2 Vek (v Dizka ststredenia | Vek (v Dizka sustredenia (v
Potencialne dizky rokoch) (v minutach) rokoch) minutach)
koncentrovania
deti podla veku 2 4-6 ° 20730
podla zisteni z 4 8-12 12 24-36
Brain Balance
(2020). 6 12-18 14 28 - 42
8 16 - 24 16 32— 48
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Deti vo veku 4 — 12 rokov by teda mohli byt na vystavu sustredené 8 -
36 minut. D6évodom kratSe] suUstredenosti mdze byt aj fenomén, ze
navstevnici sa uz po kratkom c¢ase intenzivneho vnimania vystavy una-
via a dalSie pokracovanie prehliadky muzea vnimaju len povrchne. Falk
(Caulton, 1998, s. 24) zistil vo vyskume v dvoch prirodovednych muzeach
priemerny priebeh rodinnej navstevy mulzea a konkretizuje jej obvyklé
¢4 fazy: (1) orientacia v muUzeu (3 az 10 minut); (2) intenzivne prezeranie,
sustredena interakcia (25 az 30 minut); (3) prechadzanie vystavou, nesu-
stredené prezeranie exponatov (30 az 40 minut); (4) priprava na odchod
(5 az 10 minut). Intenzivne prezeranie po dobu 25 - 30 min zodpoveda
podla Brain Balance (2020) veku dietata 10 rokov. Aby sme predchadzali
skorej Unave, je vhodné umiestrovat na trase oddychoveé prvky.

Black (2005) nastoluje otazku, ¢i ucenie prebieha individualne v mysli
pozorovatela alebo pri diskusii pocas skupinovej prehliadky. Je vhodné
kombinovanie tychto spdsobov, aviak mozno predpokladat, ze najma
pri mladej generacii bude ucenie skdr prebiehat pri aktivnej diskusii. Na-
vyse, navsteva muzea pre deti ma mat okrem vzdelavacej aj silnu socia-
lizacnu rovinu, preto je prinosna podpora diskusie medzi navstevnikmi.

Daldim moZnym faktorom, ktory zapri¢ifiuje men3i edukacny efekt ex-
pozicii, je nedostato¢né vedenie deti dospelym. Ten je pre deti v role
medidtora vystavy, pretoze im ju sprostredkuva a vysvetluje. V niekto-
rych pripadoch muzed ponukaju sprievodcov, no zvacsa su sprevadzaju-
ce osoby rodinni prislusnici deti alebo ucitelia. Vyskumny tim Song a kol.
(2017) skiimal povedomie rodic¢ov a odbornikov o moznostiach vzdelava-
nia pomocou exponatov v muzeu pre deti. Pomocou dotaznikov zistili,
ze oproti odbornikom (vyvinovym psycholdgom, pedagdgom), rodicia
v ovelamensejmiere vnimalivzdelavaci potencial dvoch vybranych expo-
natov v detskom muzeu Port Discovery Children’s Museum v Baltimore.
Rodicia pokladali exponaty za skér zabavné hry a na rozdiel od odborni-
kov si neuvedomovali ich eduka&nu hodnotu, a preto sa s detmi vo vac-
Sej miere nesnazili o hibsie porozumenie, ale sa s nimi len zabavali. Tymto
nebola naplnena prilezitost na vytvorenie vyznamnejsej kognitivnej sto-
py u deti, ktoré v nizSom veku este nie sU zru¢né v samovzdelavani a po-
trebuju vedenie dospelym. Vyskumnici potom umiestnili k jednotlivym
exponatom Stitky, ktoré jednoduchym grafickym prevedenim pomocou
piktogramov oznamovali, v akej oblasti ma dany exponat vzdelavat a po
aplikacii tychto znaceni na dalSej vzorke respondentov dotaznika zistili,
ze mnozstvo rodi¢ov uvedomujucich si vzdelavaci potencial exponatov
vyrazne stUpol a bol porovnatelny s vnimanim odbornikov. Preto by bolo
prinosné skusit pri exponatoch pre deti umiestrovat podobné znacenia
/ navody pre dospelych, aby si lahsie uvedomili, v akej oblasti a akym sp6-
sobom sa expozicia snazi vzdeldvat a pomohli detom v jej porozument.
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Pre podporenie vzdeldvaniav muzeu je potrebné prihliadat aj na farebné
ladenie interiéru. Gaines a Curry (2011) $tudovali vplyv farieb na ucenie
a spravanie deti a zhrnuli, ako niektoré farby ovplyviuju pozornost Zia-
kov. Je potrebné dosiahnut rovnovahu farebného riesenia vo vzdelava-
cich priestoroch, pretoze nadmerna stimulacia prostrednictvom farieb
vytvdra zmyslové pretazenie a komplikuje u¢enie. Na druhej strane, bez-
farebné interiérové priestory mdzu byt tiez stresujlce a neproduktivne.
Urlandova (2016, s. 58) obdobne uvadza principy farebnej harmonie ako:
,2usporiadanost, dominancia a jednota ako najvyssi princip. Nedostatok
jednoty spbsobuje chaos, prilis malo rozmanitosti spdsobuje monotdn-
nost.” Gaines a Curry (2011) odporucaju aplikovat' tepll pieskovu farbu
na velkych plochach pre podporenie vzdeldvacieho efektu. Prikladom je
aj farebné riesenie v muzeu FRida & freD, kde su viaceré zariadovacie
predmety ladené najma v ¢ervenych tonoch a kontrastuju s neutrdlnou
farebnostou vacsich pléch, ¢o je vhodny pristup pri tvorbe vzdeldvacich
priestorov, pretoZe deti tak netrpia prehnanou, ale ani nedostatocnou
farebnou stimulaciou. Zvolena kombinacia farebnosti podporuje aj bez-
pecnost priestoru, kedZe vhodne akcentuje tvary ¢ihrany.V sulade s tym
mozno hodnotit rieSenie Drevarskej dielne na vystave v BIBIANE, ktoré
malo podlahu v bézovej farbe so Strukturou dreva a sfarebnymi akcen-
tami vo forme mensich exponatov avystavenych detskych prac. Drevo
navyse prinasa biofilny dizajn a vytvara aj senzoricky (hapticky, niekedy
aj olfaktoricky) optimalne prostredie, jeho priaznivé ucinky na ¢loveka
spomina aj Kotradyova (2015). Vyrazné zakladné farby by sa podla auto-
rov Gaines a Curry (2011) mali pouzivat' len na malych plochach, Comu by
zodpovedal aj model funkcionalistického domceka, ak by nebol osadeny
na vyrazne ¢ervenom koberci. Individudine potreby deti so Specificky-
mi potrebami alebo zrakovym postihnutim sa liSia. Hmatoveé prehliadky
muzel by sa mali vhodne doplrat kontrastnym farebnym rieSenim, ktoré
zjednodusi vizualne vnimanie. Farebné kodovanie priestorov méze po-
moct aj porozumeniu a pamati. Jednoducha intuitivna orientacia na vy-
stave a v budove muzea je dblezita pre zrozumitelnost a komfort najma
pre deti a starsich ludi.

Pristupnostou objektu za zaoberali aj Studenti programu Erasmus s te-
mou De5|gn for AII (Ceresnova, 2009) Hodnotili pristupnost budovy BI-
BIANY, zaverom ich studie bolo, Ze sU tu inSpirativne a interaktivne vysta-
vy, ktoré su vacsinou lahko pristupné. Budova by sa vSak mohla obohatit
0 navigacny systém pre ludi so zrakovym postihnutim. BIBIANA vyuziva
dynamické, interaktivne prvky, ktoré zlepSuju participaciu a vzdeldvanie
pre Siroké spektrum navstevnikov. Pre zlepSenie orientacie v budove Bl-
BIANY a na jej vystavach by mohlo pomdct znacenie, napriklad na stene
pri schodisku alebo na podlahe, ktoré by urcovalo smer prehliadkove;j
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trasy. Problematike prehliadkovych tras sa venujeme v dalSich vysku-
moch (Filova, Rollova, Ceresnova, 2022; Ceresnova, Filova, 2020).

V kontexte vzdeldvania vo fyzickom priestore je mozné premietnut nie-
ktoré didaktické zasady aj do tvorby architektonického prostredia, na-
priklad principy ndzornosti, spatnej vazby, vedeckosti, postupnosti, opa-
kovania, primeranosti a aktivity, a podporit tym vzdeldvanie pomocou
architektury. Tejto problematike sa planujeme viac venovat v dalsich vy-
skumoch a publikaciach v buducnosti.

Zaver

Fyzické prostredie vplyva na rézne aspekty zivota, spravania, sUstrede-
nia a pocitu pohody ¢loveka. Skumali sme, ako mozno architektonicky-
mi prostriedkami podporit vzdelavanie v muzeu. Realizovany vyskum na
vystave ,O Bauhause a malych dizajnéroch” pozostaval z viacerych faz
a sledoval niekolko Ciastkovych cielov. Prvotne bola analyzovana dispo-
zicia priestoru vystavy, Specifika interiérového rieSenia, ako aj lokalizacia
exponatov. Pozornost bola nasledne upriamena na interakciu deti s inte-
riérom a exponatmi, bolo merané, kolko ¢asu deti stravili pri kazdom ex-
ponate v dvoch vystavnych miestnostiach s cielom zistit atraktivitu jed-
notlivych expondtov pre deti a pokusit sa analyzovat edukacny potencidl
tychto miestnosti.V poslednom kroku bol vedeny riadeny StruktlUrovany
rozhovor s detmi, ktoré navstivili spominanu expoziciu. Vysledky rozho-
vorov ponukli novy pohlad na vnimanie vystavy, pricom sa niektoré vy-
skumné predpoklady potvrdili. Vysledné zistenia mdzu pomdbct podpo-
rit mieru suUstredenia, a tym aj vzdeldvania deti v priestoroch expozicie
so zachovanim hravej a priatelskej atmosféry. Vytvorit hravé, a zaroven
vzdelavacie prostredie v muzeu nie je jednoducha uloha. Exponaty by
mali v detoch zanechat pozitivnu kognitivnu a afektivnu odozvu a mali
by prispiet aj k rozvoju psychomotorickych schopnosti. Zaroven by mali
byt plnohodnotne pristupné pre vsetkych. Vyskum v BIBIANE sa snazil co
najkomplexnejsie ponat danu problematiku a priniest nové zistenia, na-
vrhy na skvalitnenie vystav do budicna, ako aj podnety na dalsie mozné
smerovanie skumania.

Zistilo sa, ze vystava bola pre deti zaujimava, no vykazovala rezervy
v miere sUstredenosti deti, kedZe tie sa v priemere nevenovali niekto-
rym vzdeldvacim exponatom primerane dlhd dobu na to, aby z nich boli
schopné vytazit ich edukacny potencial. Pozorovanim ametddou rozho-
voru sa zistilo, ze deti su v muzeu zvac$a motivované a rozvijaju svoje
zru¢nosti, najtazsie sa vSak javi podnietit v muzeu efektivne vedomost-
né vzdeldvanie, napriklad kvoli Castému rozptyleniu pozornosti. Vo vy-

skume boli preto nacrtnuté niektoré metddy, ktorymi mozno zvyraznit
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edukacny potencidl mulzea prostrednictvom vhodnych rieSeni v sulade
s pedagogicko-didaktickymi zasadami, ktoré by mohli podporit sustre-
denie. Pri tvorbe expozicie je preto velmi délezZité dbat na zrozumitelnu
prezentaciu danych javov, sled informacii strukturovat' logicky v spolu-
praci s odbornikmi tak, aby sa podarilo v o najvacsej miere podporit aj
kognitivne u¢enie a porozumenie do vacsej hlbky. Aby mohol byt docie-
leny edukacny efekt vystavnych prvkov, musia byt schopné pritiahnut
detsku zvedavost a podnietit’ v nich koncentraciu, a to za spolulcasti
vhodného interiéru detského muzea, primerane stimulujucim farebnym
rieSenim, s oddychovymi miestami pre konsolidaciu vedomosti a rege-
neraciu a v spolupraci s priatelskymi dospelymi sprievodcami ako medi-
atormi, ktori by ich povzbudili vo vzdelavani, hlavne pri mladsich detoch.

Z vyskumu v BIBIANE sme teda zistili rézne faktory, ktoré mozu vplyvat
na vychovno-vzdelavacie pdsobenie vystavy a aktivity deti. Boli to najma
dispozi¢né usporiadanie a pocet prvkov v miestnostiach, farebnost, ma-
teridly ¢i vySkové osadenie prvkov.

Podakovanie

Prispevok je zverejneny v ramci narodného projektu: Podpora univerzal-
neho navrhovania ¢. NFP312040APA3, ktory sa realizuje vdaka podpore
z Eurdpskeho socidlneho fondu v radmci Operacného programu Ludské
zdroje.

Prispevok vznikol vramci doktorandského Studia, dakujem svojej skoli-
telke, doc. Ing. arch. Lei Rollovej, PhD., za usmernenie pri dizertacnom
vyskume. Dakujem dramaturgicke z BIBIANY, Mgr . Valérii

Marakyovej, za informacie o tvorbe expozicii a za umoznenie realizacie
terénnych vyskumov v tomto detskom muzeu a zUCastnenym detskym
respondentom a ich dospelym sprievodcom za ochotnu participaciu.

Zoznam literatury

ABRAHAMFYOVA, Ingrid. 2019a. O Bauhause a malych dizajnéroch.
Max’s Photo factory 2019. Youtube. 2019-06-21 [online]. [cit. 2019-12-16].
URL: <https://www.youtube.com/watch?v=gz5ujv5Czzc> Kanal uzivatela
,BIBIANA dom umenia®“.

ABRAHAMFYOVA, Ingrid. 2019b. O Bauhause a malych dizajnéroch.
TlaCova sprava [online]. [cit. 2019-12-17]. URL: <http://www.bibiana.
sk/sites/default/files/media/tlacova_sprava_o_ba uhause_oo2.pdf>
BIBIANA, medzinarodny dom umenia pre deti.

29.



ACM (Association of Children’s Museums). 2016. Strategic Roadmap.
[online]. [cit. 2019-06-02]. URL: <https://childrensmuseums.org/wp-
content/uploads/2021/1/ACM_StrategicRoadmap_2016.pdf>

BLACK, Graham. 2005. The Engaging Museum: Developing Museums for
Visitor Involvement. Abingdon: Routledge. 208 s. ISBN 978-0-415- 34557~
6.

BLOOM, Benjamin Samuel. 1956. Taxonomy of educational objectives:
the classification of educational goals; Handbook I: Cognitive domain.
ENGELHART, M. D. - FURST, E. ). - HILL, W. H. - KRATHWOHL, D. R. (Eds.).
New York: David McKay. 403 s. ISBN 978-0582280106.

BRAIN BALANCE. 2020. Normal Attention Span Expectations By Age.
[online]. [cit. 2020-06-15]. URL: <https://blog.brainbalancecenters.com/
normal-attention-span- expectations-by-age>

CAULTON, Tim. 1998. Hands-on Exhibitions. New York: Routledge. 168 s.
ISBN 0-415-16521-0.

COHEN, Uriel - MCMURTRY, Ruth. 1985. Museums and Children: A
Design Guide. Milwaukee: Center for Architecture and Urban Planning
Research. 1985-09. 145 s. ISBN 0-928744-62-3. [online]. [cit. 2022-04- 08].
URL:

<https:/dc.uwm.edu/cgi/viewcontent.cgi?article=1017&context=caup
r_mono>

CERESNOVA, Zuzana - FILOVA, Natdlia. 2020. Inkluzivne trasy a )
expozicie v muzedch. In SCHWANDTNEROVA, Monika, BALUZINSKY,
Jozef (eds.). MUzed a galérie bez bariér 2: zbornik prispevkov z
konferencie venovanej debarierizacii kulturnych institucif; 23.-25. 11.
2020. 1. vyd. Dubnica nad Vahom: Dubnické muzeum, s. 9 - 22. ISBN ¢78-
80-8200- 072-9.

FALK, John H. = DIERKING, Lynn D. 2018. Learning from Museums. 2. vyd.
Lanham: Rowman & Littlefield, 294 s. ISBN 978-1-4422-7599-7.

FILOVA, Natalia - ROLLOVA, Lea. 2019a. Impact of Architecture on
Children’s Museum Visitors. In: 6th International Multisdisciplinary
Scientific Conference on Social Sciences & Arts SGEM 2019, Conference
Proceedings Vol. 6 Science & Arts Issue 6.1, s. 481 - 488. ISBN 978- 619-
7408-75-1. DOI10.5593/sgemsocial2019V/6.1.

FILOVA, Natdlia - ROLLOVA, Lea. 2019b. Human centered design of a
children’s museum. SWS Journal of Social Sciences and Art. 1(2), 67- 80.
ISSN 2664-0104. DOI10.35603/5532019/issue2.06.

30.



FILOVA, Natdlia - ROLLOVA, Lea - CERESNOVA, Zuzana. 2022a. Route
options in inclusive museums: Case studies from Central Europe. ALFA
Architecture Papers of the Faculty of Architecture and Design STU. Ro¢.
27, €. 1, 5.12 — 24. ISSN 2729-7640. DOI10.2478/alfa-2022-0003,

GAINES, Kristi S. = CURRY, Zane D. 2011. The Inclusive Classroom:

The Effects of Color on Learning and Behavior. Journal of Family &
Consumer Sciences Education. 29(1). s. 46-57. [online]. [cit. 2019-03-21].
URL: <https:/www.natefacs.org/Pages/v29no1/v2gnoiGaines.pdf>

JOVA, Vladimir. 2004. Détské muzeum: Edukaéni fenomén pro 21. stoleti.
Brno: Paido, 264 s. ISBN 80-7315-090-5.

KARADENIZ, Ceren. 2010. Children’s museums and necessity for
children’s museums in Turkey. In: Procedia - Social and Behavioral
Sciences, Volume 2, Issue 2, s. 600 — 608, ISSN 1877-0428. DOI:10.1016/].
sbspro.2010.03.070

KESNER, Ladislav, 2000. Muzeum umeéni v digitalni dobé: vnimani obrazu
a prozitek uméni v soudobé spolecnosti. Praha: Argo, 259 s. ISBN 8o-

7035715571

KOTRADYOVA, Veronika a kol. 2015. Dizajn s ohladom na &loveka:
Humanizacia mikroprostredia. Bratislava: STU, 202 s. ISBN 978-80-227-
440374

KOTRADYOVA, Veronika. 2015 Komfort v mikroprostredi. Bratislava:
Premedia, 300 s. ISBN 978-80-8159-161-7.

MATEMATIKA. 2006 - 2014. ZS SS VS férum. [online]. [cit. 2020-05-07].
URL: <https:/matematika.cz/median>

MAYFIELD, Margie |. 2005. Children’s museums: purposes,
practices and play? In: Early Child Development and Care. Zv.
175, No. 2. 5.179 — 192. Velka Britania: Routledge. ISSN 14768275.
DOI10.1080/0300443042000230348

PETLAK, Erich. 2016. Vieobecnd didaktika. 2. vyd. Iris. 226 s. ISBN 978- 80-
8153-064-7.

PIAGET, Jean. 1969. Psychologie et pédagogie. France: Denoél/Gonthier,
256 s. ISBN 2-07-032481-8.

SCHLEICHER, Alexander. 2016. Muzea - legendy: Zbierka verzus objekt?
In: Architectura v perspectivé. NEDVED, Martin - PERINKOVA, I\/\artma
(eds.) Ostrava: Vysoka Skola banska - Technicka univerzita Ostrava. s. 161
-166. ISBN 978-80-248-3940-0.

SILAV, Muna. 2014. Museums For Children. Procedia - Social and

31.



Behavioral Sciences. 122 (Marec). s. 357 — 361. ISSN 1877-0428.
DOI10.1016/j.sbspro.2014.011354

SONG, Lulu = MICHNICK GOLINKOFF, Roberta - STUEHLING, Amara -
RESNICK, llyse = MAHAJAN, Neha - HIRSH-PASEK, Kathy - THOMPSON,
Nora. 2017. Parents' and experts’ awareness of learning opportunities in
children’s museum exhibits. Elsevier. Journal of Applied Developmental
Psychology. Zv. 49, marec-april. ISSN 0193-3973, s. 39 — 45. DOI:10.1016/].
appdev.2017.01.006

PEARCE, John.1998. Centres for Curiosity and Imagination: When is a

Museum Not a Museum?. Londyn: Calouste Gulbenkian Foundation.

STAHLI, Benjamin - LAWRENCE, Steve. 2018. Montessori Architectural
Patterns. 2. Stellenbosch: Association Montessori Internationale. Arthur
Waser Foundation, 72 s. Educateurs sans Frontieres (EsF) Assembly.
[online]. [cit. 2022-10-22]. URL: <https:/www.researchgate.net/
publication/327605241_Montessori_Ar chitectural_Patterns>

URLANDOVA, Andrea, 2016. Sila farby. Bratislava: Eurostav, 192 s. ISBN
978-80-8922-844-7.

Kontaktné udaje autorky
MAIL: nataliafilova@stuba.sk

32.



Muzea a galérie bez bariér IV.

Zbornik prispevkov z konferencie venovane;
debarierizacii a pristupnosti kulturnych in-
stitucii

© Vydalo Dubnické muzeum, m.r.o. v Dubnici
nad Vahom, 2022

TlaC a graficka Uprava: CULTURA SINE
CLAUSTRA s.r.o.
Dubnica nad Vahom

ISBN 978 -80-974400-1-5

124 .



